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“aprendemos melhor fazendo...”

“…mas aprendemos ainda 
melhor, se além de fazermos 
falarmos e pensarmos sobre 

o que fizemos.”
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Programação Logo
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Do Lisp ao Logo...

print [Hello World!](princ "Hello World!")

LogoLisp

“Engenharia Infantil”



Programação Tangível

AlgoBlock Cricket: Programmable Brick



Programação Tangível



Programação Tangível



Software de programação infantil

• Stagecast Creator
– baseado em regras de reescrita gráfica

• Squeak
– baseado em Smalltalk-80




