ToonTalk

Um ambiente de programacao
animada para criancas




O que é o ToonTalk?

“O ToonTalk € um jogo de computador para
fazer jogos de computador.”

-- David Kahn, 10 anos.

“E um mundo animado, onde as criancas
podem criar, executar, depurar e trocar
programas.”

-- Ken Kahn, pai do David e inventor do
ToonTalk




« Comeca-se a voar num helicoptero.
Depois pousa-se e entra-se em casas,
usando ferramentas e personagens
animados para aumentar a cidade ou

fazer jOgOS. _ L L L S
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Ferramentas e personagens

animados Mu’
2

ET

Limpopo
Artolas

Varinha magica
Engenhocas
Marretas

Tu




Caodigo-fonte tradicional

* Objectivo: temos X e Y, e queremos trocar
estes valores. _
( Inicio >

Pascal:
tenp : = Xx;
X 1=V,

y :=te

enp;




Codigo-fonte em ToonTalk




Ciéncia computacional do
ToonTalk

« E um interpretador para uma linguagem
de programacao concorrente por
restricoes.

e Qutras linguagens da familia: Janus, Flat
Guarded Horn Clauses, KL1, Flat
Concurrent Prolog, Parlog, Strand.

e Para saber mais: www.toontalk.com
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